
分類番号

訓練分野 情報・通信系 訓練コース

訓練対象者

訓練目標

教科の細目
訓練
時間
(H)

１．Ｃ＃と．ＮＥ 0.5
　Ｔ

２．変数、演算子 1.0
　、式

３．メソッドの作 0.5
　成とスコープの
　適用

４．制御ステート 1.0
　メントの使用

５．エラーと例外 0.5
　の管理

６．クラスとオブ 1.5
　ジェクトの作成
　と管理

７．値と参照 1.5

12.0

使用器具等

養成する能力 専門性

内　　　　　　容

（１）ステートメント、識別子、キーワード
（２）変数
（３）プリミティブデータ型

（１）Ｖｉｓｕａｌ　Ｓｔｕｄｉｏ　．ＮＥＴ環境でのプログラムの作成
（２）名前空間の使用
（３）ＸＭＬとコメントを使用したドキュメントの作成
（４）Ｗｉｎｄｏｗｓプログラムの作成

（５）ボクシング、アンボクシング

パソコン、環境開発ソフト

（２）繰り返しステートメント（ｗｈｉｌｅ、ｆｏｒ、ｄｏ）の使用

（１）メソッドの作成と呼び出し
（２）スコープ

（１）選択ステートメント（ｉｆ、ｓｗｉｔｃｈ）の使用

（３）スタックとヒープ

（１）エラーへの対処
（２）ｔｒｙブロックとｃａｔｃｈブロック
（３）ｃａｔｃｈハンドラの使用
（４）ｃｈｅｃｋｅｄとｕｎｃｈｅｃｋｅｄを使用した整数演算
（５）例外のスロー
（６）ｆｉｎａｌｌｙブロックの使用

訓練時間合計

（４）Ｓｙｓｔｅｍ．Ｏｂｊｅｃｔクラス

（１）クラス化，カプセル化
（２）アクセシビリティの制御
（３）コンストラクタとｎｅｗキーワードの使用
（４）静的なメソッドとデータ

（１）値型と参照型
（２）ｒｅｆパラメータとｏｕｔパラメータの使用

Ｃ＃言語の構文を学習し、．ＮＥＴ　Ｆｒａｍｅｗｏｒｋアプリケーション開発
技術を習得することによって環境に依存しないアプリケーション開発ができる。

カリキュラムモデル
I304-006-4

 Ｃ＃プログラミング

プログラミングに関連する業務に従事する者で、リーダとしての役割を担うもの

（４）算術演算子


	様式１カリキュラムモデルシート

