実技課題解答及び解説

実技課題解答及び解説

3次元CAD基本

　「3次元CADによる「小型バイス」モデリング」
1． 各部品の作成手順（一例）

下記に掲げる作成手順の一例により、解答及び解説とする。
　　※下記の作成手順は、SolidWorksを使用した場合の一例である。

	＜部品番号１　口金＞

	１
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	ベース形状の作成

【押出しボス】

	２
	[image: image2.jpg]FE





	後面カットの作成

【押出しカット】
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	取付け穴の作成

【穴ウィザード】
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	取付け穴の作成

【ミラー】

	＜部品番号２、３　駆動台＞
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	ベース形状の作成

【押出しボス】
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	駆動軸のめねじ部の作成

【穴ウィザード】
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	側面ベースとのガイド部の作成

【押出しカット】
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スケッチ

寸法２９：中心振分寸法
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	側面ベースとのガイド部の作成

【ミラー】
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	面取り部の作成

【面取り】
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	口金との取付け穴の作成

【穴ウィザード】
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	口金との取付け穴の作成

【面取り】
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	面取り部の作成

【,面取り】

	＜部品番号４　駆動軸＞

	１
	[image: image14.jpg]



	ベース形状の作成

【押出しボス】

直径6×全長145

	２
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	駆動ねじ部の始点の作成

【平面】

	３
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	駆動ねじ部の作成

【押出しボス】

ねじ部を表現するために色を変更

【色の編集】

	４
	[image: image17.jpg]



	他方の駆動ねじ部の始点を作成

【平面】
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	駆動ねじ部の作成

【押出しボス】

ねじ部を表現するために色を変更

【色の編集】

	６
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	アノテートアイテムを追加することで、ねじ部であることを表現

図面作成の際に、ねじの谷の径の細線を自動描画が可能になる

【メニューバー－挿入－アノテートアイテム－ねじ山】



	＜部品番号５　ベース＞

	１
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	ベース形状の作成

【押出しボス】

	２
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	底面のカット

【押出しカット】
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	駆動台を挿入する部分のカット

【押出しカット】
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	取付け穴の作成

【穴ウィザード】
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	他方へのコピー

【ミラー】

【ミラー】

	＜部品番号６　握り棒＞
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	ベース形状の作成

【押出しボス】
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	駆動軸を挿入する穴の作成

【穴ウィザード】
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	駆動軸を固定する穴の作成

【穴ウィザード】
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	面取り部の作成

【面取り】
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	丸みの作成

【フィレット】

	＜部品番号７　軸受＞
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	ベース形状の作成

【押出しボス】

	２
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	駆動軸を挿入する穴の作成

【押出しカット】
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