訓練課題（筆記）

訓練課題（筆記）

「組込みマイコン開発に関する基礎知識」
１．作業時間：60分

２．注意事項


（１）指導員の指示があるまで問題は見ないでください。

（２）解答用紙に入所期、氏名を記入してください。

１．次の2進数を10進数に変換しなさい．（２点×２）
①　(1010)2
②　(11000100) 2
２．次の10進数を2進数に変換しなさい．（２点×２）
①　12
②　91

３．次の2進数を16進数に変換しなさい．（２点×２）
①　(00101001)2
②　(11010100) 2
４．42 = (00101010)2の負数（-42）を１の補数と2の補数により表しなさい．（２点×２）
①　1の補数
②　2の補数
５．入力端子に関する以下の文章の空欄を埋める適切な語句を□の中から選択しなさい．
（２点×３）
入力端子の電位をHighレベルに固定するための抵抗を（　①　）抵抗，入力端子の電位をLowレベルに固定するための抵抗を（　②　）抵抗といい，外部からの静電気などにより回路が（　③　）な状態になることを防止する．

プルダウン，プルアップ，安定，不安定

６．図に示す二つのスイッチ入力回路のうちスイッチを閉じることにより入力端子がHighレベルになるのはどれか．（２点）
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７．図のスイッチ入力回路において，入力端子の入力インピーダンスが90 KΩである．　　スイッチが開いているときの入力端子の電位として適切なものはどれか．（６点）
ア　0 V
イ　3 V
ウ　4.5 V
エ　5 V
[image: image3.png]1

L

Y

oD

NHF

=3

_ e hodoeyy

EENm





８．図の回路において出力端子からのソース（吐き出し）電流が，10 mAとなる抵抗器の適切な抵抗値はどれか．ただし，出力電圧は5 V，発光ダイオードの順方向電圧降下は2.3 Vとする．（６点）
ア　100 Ω

イ　270 Ω

ウ　330 Ω

エ　560 Ω
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９．マイクロプロセッサに関する以下の文章の空欄を埋める適切な語句を□の中から選択しなさい．（２点×８）
マイクロプロセッサは，メモリからプログラムを（　①　）し，それを命令として（　②　）し，実行する．マイクロプロセッサは，一つの命令で複雑な処理を行う（　③　）と，命令数を減らしてシンプルにし，命令長や必要クロックを同じにした（　④　）とに分類できる．マイクロプロセッサは，命令を実行するためにレジスタを用いる．マイクロプロセッサは，特定用途の（　⑤　）と用途か固定されない（　⑥　）を持ち，それらを合わせてレジスタセットと呼ぶ．マイクロプロセッサは，転送命令，算術命令，論理命令，分岐命令などの命令をサポートしており，これらマイクロプロセッサがサポートする命令群を（　⑦　）と呼ぶ．マイクロプロセッサの性能向上の工夫として，命令実行の各ステージを並列化する（　⑧　）という手法がある．この手法を行うためには，（　④　）の方が適している．

パイプライン，デコード，汎用レジスタ，CISC(Complex Instruction Set Computer)，RISC(Reduced Instruction Set Computer)，専用レジスタ，フェッチ，命令セット
１０．マイクロプロセッサの割り込みに関する記述のうち，適切なものには○，不適切なものには×を回答欄に記入しなさい．（３点×４）
①　割り込みの禁止・許可は，割り込みコントローラを操作することによってのみ実現できる．

②　現在実行中の割り込みを優先して実行するためには，他の割り込みを禁止する必要がある．

③　すべての割り込みは禁止したり，許可したりすることができる．

④　同じ割り込みが2回連続して発生することを多重割り込みという．
１１．C言語に関する以下の文章の空欄を埋める適切な数字を□の中から選択しなさい．
（２点×３）
signed charにより，宣言された変数は（　①　）の値をとる．unsigned char により宣言された変数は（　②　）の値をとる．整数定数に接頭辞”0x”を付加すると（　③　）進数として扱われる．

-128～127，0～255，8，16
１２．　C言語を用いたビット操作に関する以下の文章の空欄を埋める適切なプログラムを□の中から選択しなさい．（３点×３）
　8ビットのレジスタLEDの最下位ビットのみを0にクリアして，その他のビットのデータを保持したい場合，（　①　）と記述し，最下位ビットのみを1にセットして，その他のビットのデータを保持したい場合，（　②　）と記述する．

　　また，最下位ビットのみを反転させ，他のビットのデータを保持したい場合，（　③　）と記述する．
	LED ^= 0x01;，LED &= ~0x01;，LED |= 0x01;


１３．以下に示す繰り返し処理を実行することにより，結果がsum = 55になるものには○，ならないものには，×を回答欄に記入しなさい．（４点×３）
①　int cont = 0, sum = 0;
　　while( cont++ < 10 ) {

　　
sum += cont;

　　}

②　int cont = 1, sum = 0;

　　do {

　　
sum += cont;

　　} while( cont++ < 10 )

③　int cont, sum = 0;

　　for( cont = 0; cont < 10; cont++ ) {
　　
sum += cont;

　　}

１４．C言語に関する以下の文章の空欄を埋める適切な記号を□の中から選択しなさい．

（３点×３）
ポインタは，変数などのアドレスを指し示す変数である．ポインタの定義には，指し示す変数の型を使用し，変数の前に（　①　）を付加する．変数のアドレスを参照するためには，変数の前にアドレス演算子（　②　）を付加する．ポインタ変数が示すアドレスにある変数の内容を参照するには，間接演算子（　③　）を付加する．

	!，#，$，%，&，*


解答用紙
	入所期
	氏名
	合計点
	評価判定

	平成　　　　年　　　月生
	
	
	


（１）（２点×２）
	①
	②


（２）（２点×２）

	①
	②


（３）（２点×２）

	①
	②


（４）（２点×２）

	①
	②


（５）（２点×３）

	①
	②
	③


（６）(２点)

	


（７）(６点)

	


（８）(６点)

	


（９）（２点×８）
	①
	②
	③
	④

	⑤
	⑥
	⑦
	⑧


（１０）（３点×４）
	①
	②
	③
	④


（１１）（２点×３）

	①
	②
	③


（１２）（３点×３）

	①
	②
	③


（１３）（４点×３）

	①
	②
	③


（１４）（３点×３）

	①
	②
	③
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